Subiectul | — Exercitiul 4

Informatica — Stiinte-ale-Naturii
Toate aparitiile acestui exercitiu din toate modelele de examen din categoria de mai sus.

8 exercitii - din 8 sesiuni (2024-2026)

1. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2024 - Speciala C - V04
2024_Informatica_Stiinte-ale-Naturii_Sesiune_Speciala_C-Cpp_Subiect_V04.pdf

4. in secventa aldturatd toate variabilele sunt de tip intreg si memoreazd | for (d=1; d<=x; d++)
valori din intervalul [2, 10°]. Indicati valoarea memorata in variabila z in| if(x%d==0 && y%d==0)
urma executarii secventei, pentru orice valoare nenula a variabilelor x si y. z=d;



2. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2024 - Toamna August - V08

4, In secventa C/C++ alaturatd toate variabilele sunt|r=0; x=2006; y=2024;
intregi. Indicati expresia care poate inlocui punctele de |[while (x<y)
suspensie astfel Tncat, in urma executarii secventei| {
obtinute, variabila r s& memoreze valoarea 18,|if(x!=y)r=r-1;

reprezentand diferenta 2024-2006.

x=x+1; y=y-1l; r=.......... ;



3. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2024 - Vara lunie - V03

4. 1n secventa alaturata, toate variabilele sunt de tip intreg, iar x memoreaza |u=1;
initial un numar din intervalul [10,10%5]. Indicati o expresie care poate |while (x!=0)
inlocui punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii secventei|{ ¥=-.--..... ;
obtinute, variabila u sa memoreze ultima cifra a produsului cifrelor lui x. , x=x/10;



4. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2025 - Model Oficial

4. Tn secventa alaturatd, toate variabilele sunt de tip|s=0;

intreg, iar de la tastaturd se citesc numere naturale, |do .
ultimul fiind un numar nul. { cin>>x; | scanf("%d",s&x);

}while (x'=0) ;
Indicati o instructiune care poate inlocui punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii secventei
obtinute, valoarea variabilei s sa fie suma numerelor citite mai mari sau egale cu 2025.



5. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2025 - Vara lunie - V01

4. Variabilele x si y sunt de tip intreg si memoreaza numere naturale nenule, reprezentand | x=x+y;
preturile a doua calculatoare. Indicati o instructiune care poate inlocui punctele de|---«-....
suspensie astfel Tncat, in urma executérii secventei C/C++ obtinute, s& se interschimbe

N S . X=X-y;
valorile initiale ale variabilelor x si y.



6. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2026 - Model Oficial

4. La un targ pentru copii sunt expuse seturi de cate doua jocuri distincte din multimea {jenga (notat cu 1),
kendama (notat cu 2), lego (notat cu 3), sah (notat cu 4)}, astfel incat sahul sa NU fie in acelasi set cu
jenga. Doué seturi sunt distincte daca diferé prin cel putin un joc sau prin ordinea jocurilor. In secventa
alaturata, toate variabilele sunt de tip Tntreg, iar in urma executarii ei sunt generate toate posibilitatile de a
alege cele doua jocuri dintr-un set, afisandu-se pe ecran notatiile corespunzatoare jocurilor expuse.

Astfel, primele_ trei_ seturi generate for (i=1;i<=4;i++)

cgrespundjocurllor(jenga, kel'.lda.ma), for (5=1; j<=4; j++)

(je-ng:jl, J:ego), (kendama, jenga). if(it=j && i*j!=4)

Indicati ~ jocurile care corespund| = cout<<i<<" "<<j<<endl; | printf("%d 3d\n",i,J);
antepenultimului set generat.



7. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2026 - Model Oficial

4. La un targ pentru copii sunt expuse seturi de cate doua jocuri distincte din mulfimea {jenga (notat cu 1),
kendama (notat cu 2), lego (notat cu 3), sah (notat cu 4)}, astfel incat sahul sa NU fie in acelasi set cu
jenga. Doua seturi sunt distincte daca difera prin cel putin un joc sau prin ordinea jocurilor. in secventa
alaturata, toate variabilele sunt de tip intreg, iar Tn urma executarii ei sunt generate toate posibilitatile de a
alege cele doua jocuri dintr-un set, afisandu-se pe ecran notatiile corespunzatoare jocurilor expuse.

Astfel, primele_trei seturi generate corespund !'ocurilor (jer.lga,. for i:=1 to 4 do

.kenc?ama), (jenga, lego), (ke.ndart.ta, jenga). Indicati| ¢, .. j:=1 to 4 do

jocurile care corespund antepenultimului set generat. if (i<>j) and (i*j<>4) then
writeln(i,’ *,3);



8. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2026 - Speciala C - V04

4. Tnsecventa C/C++ alaturata toate variabilele sunt intregi. Indicati atribuirile | r=1; n=2; e=26;
care pot inlocui punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii|while (e>0)
secventei obtinute, variabila r s& memoreze valoarea 22s. { if(e%2==1) r=r¥*n;
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